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Trabajo Practico Nro. 1

¢POR QUE SE INVENTARON LAS COMPUTADORAS?

Las computadorasy las tareas que realizan ya son indispensables en nuestras vidas; sin embargo,
muchos no saben sobre sus origenes. ¢En qué momento surgieron y por qué? ¢Quiénes las
usaban? ¢Qué tamafio tenian?

Alo largo del tiempo, las computadoras han evolucionado y contindan haciéndolo. Sin embargo,
no es frecuente que nos preguntemos cuando surgieron, por qué motivos y qué condiciones
motivaron su desarrollo.

Nuestra representacion habitual de lo que es una computadora se limita, en general, a las de
escritorio y las portatiles. Sin embargo, hay muchos otros artefactos de uso cotidiano que
también son computadoras o las contienen, por ejemplo, los teléfonos inteligentes, los
lavarropas y los hornos de microondas.
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El matematico britdnico Charles Babbage, al que debe su nombre, la disefié alrededor de 1837. En
esa época, se utilizaban tablas de niumeros con referencias para realizar los calculos matematicos
sobre funciones trigonométricas y logaritmicas. Babbage se abocé a la
tarea de crear una maquina para facilitar la creacidn de esas tablas y
luego sofisticd su disefio para poder realizar funciones analiticas y todo
tipo de célculos, utilizando un formato similar al de los telares de la
época. Su disefio contemplaba que la entrada de informacion se
realizara con tarjetas perforadas, distintas unidades que efectuaban

calculos aritméticos y un mecanismo de salida para registrar los
resultados, que combinaba el uso de un trazador de curvas y una campana.
Por diversos desacuerdos entre su disefiador, la persona que la estaba construyendo y el gobierno
de Gran Bretafia, la maquina no se hizo en su época, pero su disefio constituyé el origen de las
computadoras creadas afios mas tarde. La matematica britanica Ada Lovelace investigo las ideas de
Babbage y cred varios programas para la maquina analitica. Ella fue, por lo tanto, la primera persona
en hacer programas, y es por eso que se la conoce como la primera programadora.

La primera Maquina tabuladora de Hollerith La mdaquina tabuladora fue creada por el inventor
estadounidense Herman Hollerith en 1890. A diferencia de la maquina analitica de Babbage, pudo
concretarse. Se disefié para procesar mecdanicamente los datos del censo que iba a realizarse en
Estados Unidos en 1890, ya que el tabulado y analisis de resultados en forma manual del censo anterior
—en 1880-habia requerido mas de siete afios. Apenas construida, el gobierno de Estados Unidos
aprobd su uso. Esta fue la primera vez que el procesamiento de informacion de manera mecanica
reemplazd exitosamente tareas que previamente se realizaban a
mano. Los datos se ingresaban con tarjetas perforadas, que la
maquina recopilaba y analizaba para arrojar finalmente resultados
significativos.

El trabajo posterior de Hollerith sobre la maquina permitié
perfeccionarla para realizar tareas mas sofisticadas, lo que dio lugar

a nuevos avances en el procesamiento de datos. En sociedad con
algunas empresas de la época, Hollerith constituyd la compania Tabulating Recording Company, que
mas tarde paso a llamarse International Business Machines, mundialmente conocida como IBM.
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Durante la Segunda Guerra Mundial, distintas unidades del ejército de la Alemania nazi se
comunicaban mediante mensajes cifrados. Con el objetivo de descifrarlos, Gran Bretana desarrollé una
serie de computadoras denominadas Colossus. Cada computadora tenia '
alrededor de 1500 tubos de vacio, leia tarjetas perforadas y podia
almacenar valores. Ademads, era capaz de imprimir la informacion de salida
a través de una maquina de escribir. Estas computadoras ocupaban mas
de nueve metros cuadrados y, debido a que al encenderlas se corria el
riesgo de que se dafaran las vdlvulas, las solian mantener prendidas.
Se construyeron 10 computadoras Colossus; pero, debido a que se trataba

de un secreto militar, fueron destruidas y no se informé de su existencia y
funcionamiento hasta varios afios después de concluida la Segunda Guerra.

EN 1946, el Laboratorio de Investigacién Balistica de Estados Unidos comenzé a desarrollar la
computadora EDVAC (de las siglas del nombre en inglés Electronic Discrete Variable Automatic
Computer). La EDVAC pesaba casi 8000 kg, ocupaba una habitacién enteray
utilizaba un sistema binario para realizar operaciones matematicas de
manera automatica. Podia leer y grabar cintas magnéticas, contaba con
memoria, reloj, unidad de control y unidad para operaciones aritméticas,
entre otros componentes. Fue una de las primeras maquinas en las que se

implementd el modelo arquitecténico propuesto por el matematico de
origen austrohtngaro John von Neumann, que se sigue utilizando en lagran 77}
mayoria de las computadoras modernas.

Clementina fue la primera computadora que llegd a Argentina para ser l

usada con fines académicos y cientificos. Arribd al pais en 1960 y se instald
en 1961 en el Instituto de Calculo de la Facultad de Ciencias Exactas y
Naturales, que funcionaba en el Pabelldn | de la Ciudad Universitaria de la
Universidad de Buenos Aires. Fue adquirida por una licitacion publica
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internacional a través de las gestiones del matematico Manuel Sadosky, considerado el padre de la
computacion en nuestro pais.
Clementina, la primera computadora con fines cientificos que llegd a Argentina

La computadora, modelo Mercury y fabricada por la compania Ferranti, fue desarrollada en Gran
Bretafia. Media 18 metros de largo. Se la utilizd en proyectos cientificos y tecnoldgicos, y se mantuvo
en funcionamiento hasta 1971, cuando las dificultades para conseguir repuestos provocaron que
quedara fuera de servicio. Clementina facilitd la ensefianza de la programacién: su adquisicion fue
fundamental para el desarrollo de la computacién en el pais y la regién.

Con el objetivo de competir con las consolas de videojuegos, en 1980, la empresa Commodore
comercializé un modelo de computadora para uso personal. La Commodore
VIC-20 fue la primera computadora que alcanzé el millén de ventas. Por sus
caracteristicas técnicas, solo llegd a ejecutar software con propdsitos
educativos y videojuegos. Sin embargo, su llegada masiva al mercado
doméstico posibilitd que un gran nimero de personas investigaran su

funcionamiento y se interesaran por la programacién. Con una VIC-20 se

inicio en la informatica un joven finlandés-estadounidense llamado Linus
Torvalds, quien aflos mas tarde crearia el sistema operativo Linux.

MANUEL SADOSKY

Manuel Sadosky (1914-2005) fue un matemdtico, fisico y cientifico de la computaciéon, considerado
por muchos el padre de la computacion en Argentina. Ejercio como g B Mios e s
profesor y vicedecano de la Facultad de Ciencias Exactas y Naturales de la ‘ A . v
Universidad de Buenos Aires en las décadas de 1950 y 1960, y como
Secretario de Ciencia y Tecnologia en la década de 1980. Entre sus muchas
contribuciones se puede mencionar que fue el creador de la primera
carrera de computacién del pais, el responsable de la compra de la primera

computadora con fines cientificos que llegd a Argentina y el creador de la

Escuela Superior Latinoamericana de Informatica.

A raiz de la Noche de los Bastones Largos, ocurrida en 1966 durante la dictadura de Ongania, debid
exiliarse y se radico en Uruguay. Aflos mas tarde volvié al pais, aunque debié abandonarlo nuevamente
debido a que recibié amenazas de la triple A (Alianza Anticomunista Argentina). Volvid definitivamente
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A continuacidon, enumeramos algunos hechos vinculados a una o varias de las maquinas descriptas

anteriormente, lee atentamente para luego llenar el cuadro.

A. Nacié con el objetivo de automatizar la
creacién de unas tablas de nimeros que se
usaban para facilitar cdlculos de funciones
logaritmicas y trigonométricas que, en aquel
entonces, se hacian a mano.
B. Ada Lovelace trabajé en el modo de utilizarla
y cred un programa que hubiese podido
funcionar en ella. Gracias a esto, hoy se la
conoce como la

primera  persona

programadora de la historia.
C. Fue la primera computadora que vendié mas
de un millén de unidades. Debido a su bajo
poder de coémputo, se usaba principalmente
para  software educativo y juegos.
D. Comenzd a funcionar en enero de 1961 y
siguié funcionando hasta mediados del afo
1971, cuando su mantenimiento por falta de
repuestos se hizo imposible.
E. Luego de la experiencia del censo de 1880 en
Estados Unidos, cuyo andlisis habia demorado
isiete afios! en completarse, el creador de esta
maquina decidié ponerse a trabajar para
automatizar parte del proceso. Gracias al uso
de esta nueva tecnologia, el censo de 1890 se
completé en tan solo seis semanas.
F. Nunca termind de fabricarse por
desacuerdos entre su disefador, la persona
que la estaba construyendo y el gobierno de
Gran Bretafia, que finalmente cancelé el

proyecto.

G. Estas maquinas, de las que se estima que se
construyeron alrededor de diez, fueron
utilizadas por los britanicos para descifrar
mensajes que mandaba el ejército de la
Alemania nazi durante la Segunda Guerra
Mundial. Terminada la guerra, todas fueron
destruidas por orden del entonces primer
ministro del Reino Unido, Winston Churchill.

H. Fue una de las primeras computadoras con
una organizacién de partes muy parecida a la
de las maquinas que usamos hoy en dia. Esta
forma de organizar una computadora fue
disefiada por John von Neumann y por eso hoy
la llamamos arquitectura de von Neumann.

l. Introducida en el pais gracias a las gestiones
del Dr. Manuel Sadosky, fue la primera
computadora para fines cientificos y
académicos en llegar a Argentina. Se instald en
el Instituto de Calculo dependiente de Ia
Universidad de Buenos Aires, que en aquel
entonces funcionaba en el Pabelléon 1 de la
Ciudad Universitaria.

J. A pesar de ser una maquina con limitada
capacidad de procesamiento, podia utilizarse
para iniciarse en el mundo de la computacion.
Fue a través de ella como se interesd en la
informatica un joven llamado Linus Torvalds,
quien luego crearia el sistema operativo Linux.
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Tu tarea es leer los items anteriores y colocar en el cuadro la respuesta que corresponda, te damos la
primera respuesta para que te guies.

Méguina analitica de Babbage ABy F
Maquina tabuladora de Hollerith

Colossus

Clementina

Commodore VIC-20
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