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FUNDAMENTACION

La materia DISENO GRAFICO, AUDIOVISUAL Y
PUBLICIDAD se presenta de manera teotrica y
practica, brindando herramientas para el analisis e
interpretacion de lo grafico, visual y sonoro,
permitiéndoles aprender y conocer como se
construye, procesay difunde el mundo grafico.

La asignatura de metodologia proyectual, enfatiza su
aplicacion por medio de trabajos practicos expositivos
y actividades cortas, adaptando la dindmica de
trabajo al ritmo de clases que se presente durante el
ano, ya sean presenciales o virtuales. Las clases de
combinaciéon tedrica-practica también tendran el
acompafiamiento en el aprendizaje y manejo basico
de programas de edicion grafica y audiovisual tales
como PowerPoint, Canvay Filmigo.

‘La juventud es la edad del crecimiento y el desarrollo, de la
actividad y la viveza, de la imaginacion y el impetu. Cuando no se ha
cuidado del corazon y la mente en los arios jovenes, bien se puede
temer que la ancianidad sea desolado y triste. La educacion empieza
con la vida, y no acaba sino con la muerte”.

La edad de oro - José Marti-

OBJETIVO DIAGNOSTICO

Entendiendo los tiempos Durante el mes de marzo con cada
alternados entre la presecialidad y burbuja se realizé una actividad cortita de
virtualidad la materia trabajara en presentacion oral individual de los gustos
ABP — Aprendizaje Basados en y particularidades de cada estudiante.
Proyectos — el tipo de trabajo por También se trabajo desde el pizarron con
proyecto sera De producto. palabras relacionadas a la materia como

imagen, dibujo, diseno, caricatura,
publicidad, fotografia para conocer las
ideas y conocimientos previos al respecto,
contando con buena participacion y
predisposicion del grupo.

Como primer acercamiento a la asignatura
pude observar que es un grupo
espectador y atento a lo que se daba en
clases, con expectativas alonuevo.



CONTENIDOS CONCEPTUALES

1°TRIMESTRE - UNIDAD |

Recursos y procedimientos del Disefo de
formas graficas.

. Conceptos Generales: Concepto de
Disefio. Diferencia con el Arte. Disefio
Grafico como hecho comunicacional vy
campos de accion. El Publico. Logos y
Marcas: Los signos comerciales. Tipografia.
. El proceso de creacion de un diseno:
Teoria de la Gestalt: Principio de la
Semejanza, Principio de la Proximidad,
Principio de Simetria, Principio de
Continuidad, Principio de direccion,
Principio de la relacion entre figura y fondo,
Principio de igualdad e equivalencia,
Principio de cierre.

.Clases Virtuales por plataforma Zoom
Vinculacion WhatsApp

2°TRIMESTRE - UNIDAD I

Disefio de narraciones audiovisuales

. El relato audiovisual: Unidad narrativa;
toma, plano, escena, secuencia. Elementos
componentes de la imagen; Accesorios,
Objetos, Decorados, Vestuario, lluminacion,
Actores.

. Tipos de planos y movimientos de camara:
Elementos componentes del sonido; Ruido
Ambiente, Didlogos y Musica de fondo. El
Guion Literario. El equipo de trabajo y los
diferentes roles. Las Etapas de la
realizacion: Preproduccion: Guion y Story
board, Rodaje o Grabacién: técnicas de
animacion y registro de imagenes y Post-
Produccion: Ediciénen Filmigo

.Clases Virtuales por plataforma Zoom
Vinculacion WhatsApp

3°TRIMESTRE - UNIDAD Il

Recursos, fines y objetivos de la Publicidad

. Disefio para la persuasion: Definicion de
Publicidad. Diferencia entre Publicidad vy
Propaganda. Funciones. Estereotipos
sociales.

. Estructura: Elementos de la Publicidad;
Emisor (anunciante), Mensaje (anuncio),
Canal (medios de comunicacion), Receptor
(publico).

.Clases Virtuales por plataforma Zoom
Vinculacion WhatsApp
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ACTIVIDADES EVALUACION

- Actividades cortas de manera individual y grupal, como asi también en la Proceso de Aprendizaje

virtualidad para fortalecer la vinculacién entre sus pares y la materia. . Entrega y aprobacion del 100% de los trabajos préacticos

- Realizacion de proyecto audiovisual con Lengua y Literatura. . Entrega en los trabajos en tiempo y forma.

- Los trabajos aulicos tendran el fin de ser expositivos ya sea desde la . Prolijidad y orden. Compromiso, esfuerzo y responsabilidad.
presencialidad o virtualidad.



